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ПРИНЦИПИ ІНТЕГРАЦІЇ ТЕХНОЛОГІЙ Й ОБРАЗОТВОРЧОГО МИСТЕЦТВА

У статті досліджуються принципи інтеграції сучасних технологій в образотворче мистецтво та їхній вплив 
на творчий процес і художні підходи. Метою роботи є визначення основних принципів, що забезпечують ефектив-
ну взаємодію традиційного мистецтва з інноваційними цифровими засобами. Інтеграція технологій у мистецьку 
діяльність є не лише процесом впровадження нових інструментів, але й переосмисленням естетичних і концепту-
альних засад, що формують художню практику. Серед ключових принципів виокремлюються адаптація традицій-
них технік до цифрових форматів, створення інтерактивних елементів у творах, а також урахування культурних 
і етичних аспектів застосування технологій. Одним із важливих аспектів інтеграції є можливість художникам 
зберігати класичні методи, наприклад, у цифровому живописі та 3D-моделюванні, з одночасним використанням 
нових інструментів, що розширює можливості для експериментів. Також цифрове мистецтво дозволяє значно 
скоротити витрати часу на підготовку матеріалів та забезпечує швидке виправлення неточностей, що сприяє 
гнучкості та свободі творчого процесу. Цифрові технології також відкривають нові можливості в освітньому 
процесі, де застосування доповненої та віртуальної реальності дає змогу студентам взаємодіяти з мистецькими 
об’єктами, що посилює їхнє сприйняття і розуміння художніх концептів. Завдяки імерсивним методам навчан-
ня студенти отримують практичні навички, які відповідають сучасним вимогам у сферах дизайну, ілюстрації 
та цифрового мистецтва. У роботі розглянуто й інноваційні мобільні застосунки, що дозволяють художникам 
створювати та поширювати свої твори будь-де, що надає нові можливості для взаємодії з аудиторією в режи-
мі реального часу. Інтерактивність і багатовимірність сучасного цифрового мистецтва також дозволяють 
художникам досягати унікальних естетичних рішень, використовуючи віртуальне і доповнене середовище для 
створення композицій, що поєднують реальні та цифрові елементи. У статті підкреслюється важливість збере-
ження культурної автентичності та ідентичності при використанні цифрових технологій, оскільки глобалізація 
мистецтва через цифрові платформи вимагає етичного підходу та поваги до культурних кодів. Крім того, зазна-
чено, що цифрові технології значно трансформують художній текстиль, надаючи митцям нові інструменти для 
створення складних візуальних ефектів та інтерактивних композицій. Зокрема, використання програмного забез-
печення для дизайну та цифрових пристроїв дозволяє створювати унікальні текстильні роботи, що поєднують 
традиційні техніки з інноваційними можливостями сучасних технологій.

Ключові слова: інтеграція технологій, образотворче мистецтво, цифрове мистецтво, творчий процес, інно-
ваційні методи, доповнена реальність, віртуальна реальність, художня виразність, художній текстиль.
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PRINCIPLES OF INTEGRATION OF TECHNOLOGY AND FINE ARTS

The article explores the principles of integrating modern technologies into the visual arts and their impact on 
the creative process and artistic approaches. The aim of the work is to identify the basic principles that ensure effective 
interaction between traditional art and innovative digital media. The integration of technology into artistic activity is 
not only a process of introducing new tools, but also a rethinking of the aesthetic and conceptual foundations that shape 
artistic practice. The key principles include the adaptation of traditional techniques to digital formats, the creation 
of interactive elements in works, and the consideration of cultural and ethical aspects of the use of technology. One 
important aspect of integration is the ability for artists to retain classical methods, such as digital painting and 3D 
modeling, while using new tools, which expands the scope for experimentation. Digital art also significantly reduces 
the time spent on preparing materials and ensures quick correction of inaccuracies, which contributes to the flexibility 
and freedom of the creative process. Digital technologies also open up new opportunities in the educational process, where 
the use of augmented and virtual reality allows students to interact with art objects, which enhances their perception 
and understanding of artistic concepts. Thanks to immersive teaching methods, students acquire practical skills that 
meet modern requirements in the fields of design, illustration and digital art. The paper also examines innovative mobile 
applications that allow artists to create and distribute their works anywhere, providing new opportunities for real-time 
interaction with the audience. The interactivity and multidimensionality of contemporary digital art also allow artists to 
achieve unique aesthetic solutions, using virtual and augmented environments to create compositions that combine real 
and digital elements. The article emphasizes the importance of preserving cultural authenticity and identity when using 
digital technologies, as the globalization of art through digital platforms requires an ethical approach and respect for 
cultural codes. In addition, it is noted that digital technologies are significantly transforming artistic textiles, providing 
artists with new tools for creating complex visual effects and interactive compositions. In particular, the use of design 
software and digital devices allows us to create unique textile works that combine traditional techniques with the innovative 
capabilities of modern technology.

Key words: integration of technologies, fine arts, digital art, creative process, innovative methods, augmented reality, 
virtual reality, artistic expression, artistic textiles.

Постановка проблеми. Сучасний світ 
мистецтва зазнає постійних змін під впливом 
розвитку цифрових технологій, які відкрива-
ють нові можливості для художньої творчості 
та експериментів. Інтеграція технологій у сферу 
образотворчого мистецтва стала важливою тен-
денцією, яка переосмислює традиційні прин-
ципи створення та сприйняття художніх творів. 
Візуальні медіа, віртуальна та доповнена реаль-
ність, 3D-друк та цифрове малювання – це 
лише деякі інструменти, які розширюють межі 
мистецької практики та впливають на спосіб, 
у який ми бачимо та інтерпретуємо мистецтво.

Застосування технологій в образотворчому 
мистецтві не лише надає нові засоби для худож-
ників, але й змінює саму природу творчого про-
цесу. Це породжує питання щодо принципів 
інтеграції таких інноваційних засобів у тради-
ційні художні практики, зберігаючи водночас 
автентичність та культурну цінність мистецтва. 

Окрім цього, інтеграція технологій відкриває 
нові перспективи для інтерактивності, даючи 
можливість глядачам стати активними учасни-
ками мистецьких творів, що сприяє глибшому 
зв’язку між автором та аудиторією. Тому акту-
альність цього дослідження полягає у необхід-
ності вивчення принципів і підходів до інте-
грації технологій в образотворче мистецтво, 
розкриття можливостей для нового рівня візу-
альної комунікації та збереження культурної 
ідентичності в умовах глобалізації.

Аналіз останніх досліджень та публікацій 
свідчить про зростаючий інтерес до інтеграції 
технологій та образотворчого мистецтва, що 
спричиняє якісні трансформації у художньому 
процесі. Дослідники розглядають, як цифрові 
інновації, такі як мобільне навчання, 3D-друк, 
доповнена реальність та цифрове мистецтво, 
впливають на розвиток образотворчого мисте-
цтва та текстильного мистецтва зокрема. Зна-
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чний внесок у вивчення цього питання зробили 
такі вчені, як Варивончик А., Гаврілова Л., 
Гатеж Н., Жаворонкова М., Грищишина Г., 
Дубрівна А., Крижанівська К., Лєбєдєва О., 
Смірнов В., Попінова О., Крюкова Г., Савчин Г., 
Тарасенко О., Щербань Л., Костогриз Ю., Керс-
новська В., Кривенька Н., Іваницька В., Яко-
вець І., Чугай Н., Ясенєв О. та інші, які розкрили 
різні аспекти впливу сучасних технологій на 
образотворче мистецтво та дизайн.

Однак недостатньо розглянутим залиша-
ється питання систематизації та визначення 
ключових принципів, які забезпечують гар-
монійну інтеграцію технологій у процес ство-
рення образотворчого мистецтва.

Метою статті є визначення та обґрунтування 
принципів, що сприяють ефективній інтеграції 
сучасних технологій в образотворче мистецтво, 
а також аналіз їхнього впливу на творчий про-
цес і художні підходи.

Виклад основного матеріалу дослі-
дження. Інтеграція технологій в образотворче 
мистецтво є складним процесом, що охоплює 
не лише нові технічні засоби, але й перегляд 
естетичних і концептуальних основ мистець-
кої діяльності. Основними принципами, що 
забезпечують ефективне використання техно-
логій у художній творчості, є адаптація тради-
ційних підходів до нових цифрових форматів, 
забезпечення інтерактивності творів, а також 
врахування етичних та культурних аспектів 
технологічної взаємодії.

Інноваційні технології відіграють ключову 
роль у впорядкуванні знань та навичок, забез-
печуючи їх органічну взаємодію та сприяючи 
опануванню мистецьких знань в цілісному 
контексті. Це дозволяє поєднувати художню 
образність із духовними, світоглядними та емо-
ційно-естетичними аспектами. Такий підхід 
передбачає високу якість навчання, що ґрун-
тується на методах порівняння, використанні 
аналогій, розвитку міжсенсорних асоціацій 
і художньо-естетичних узагальнень (Савчин, 
2023 : 208).

Один із ключових принципів інтеграції 
технологій в образотворче мистецтво полягає 
в адаптації традиційних технік і стилів до циф-
рових форматів. Художники можуть використо-
вувати новітні інструменти, зберігаючи водно-
час основи класичного мистецтва, наприклад, 
у цифровому малюванні та 3D-моделюванні. 

Це дозволяє досягати нових ефектів, зберіга-
ючи автентичність і стилістичну цілісність.

У сучасному мистецькому процесі поєд-
нання традиційних підходів з цифровими 
технологіями відкриває нові можливості для 
художників, спрощуючи технічні аспекти твор-
чості та зменшуючи часові витрати. Цифрові 
інструменти не тільки зберігають оригінальні 
задуми, але й сприяють їх збагаченню через 
численних варіацій композицій, що можливі 
лише у віртуальному просторі. Крім того, циф-
рове мистецтво забезпечує миттєвий доступ до 
широкого спектра ефектів і технік, які раніше 
потребували значних зусиль.

Так, якщо створення традиційної картини 
вимагає значних витрат часу, підготовки інстру-
ментів і матеріалів, то з використанням цифро-
вих технологій цей процес значно спрощується. 
Цифрове мистецтво не потребує спеціальної 
підготовки або часу на висихання фарби, а мож-
ливість швидко скасовувати дії дозволяє приско-
рити пошук правильного колірного і компози-
ційного рішення. Завдяки цьому художник має 
змогу виправляти помилки та неточності зобра-
ження без шкоди для його якості, що сприяє 
більшому експериментуванню та творчій сво-
боді (Дубрівна & Крижанівська, 2020 : 4).

Сучасні цифрові технології дедалі глибше 
інтегруються в образотворче мистецтво, змі-
нюючи його характер і способи сприйняття 
глядачем. Вони не лише сприяють виникненню 
нових форм художньої виразності, але й дають 
можливість розширити межі мистецтва, нада-
ючи нові інструменти для творчості.

Вплив цифрових технологій на образотворче 
мистецтво надзвичайно вагомий, проявляючись 
у специфічній художній образності сучасних 
творів, формуванні нового типу художнього 
простору та зміні способу його сприйняття гля-
дачем. Цифрові технології виконують роль тех-
нічного інструмента, що складається зі склад-
них і високоточних комп’ютерних програм, 
об’єднаних єдиним алгоритмом. Проте їх здат-
ність до самостійного створення мистецьких 
творів залишається темою дискусій, адже така 
ідея поки видається надто сміливою і супереч-
ливою. При цьому розмежовувати традиційні 
та інноваційні засоби у процесі створення 
художніх творів недоцільно, адже вони взаємно 
доповнюють одне одного, формуючи нові під-
ходи в мистецтві (Ясенєв, 2023 : 109–110).
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Сучасні освітні технології надають широкі 
можливості для застосування цифрових інстру-
ментів, які роблять навчання більш інтерактив-
ним. Зокрема, технології доповненої та вірту-
альної реальності здатні збагатити навчальні 
процеси у мистецькій освіті, дозволяючи сту-
дентам взаємодіяти з навчальними об’єктами 
так, ніби вони знаходяться у реальному про-
сторі.

Так, технології доповненої реальності здатні 
проєктувати цифрову інформацію, таку як 
зображення, відео, текст і графіка, безпосеред-
ньо в реальний світ, виходячи за межі екранів 
пристроїв і гармонійно поєднуючи віртуальні 
об’єкти з реальним середовищем. Імерсивні 
методи навчання можуть перетворитися на 
ключовий інструмент в освіті, здійснюючи сут-
тєву трансформацію у навчанні студентів мис-
тецьких спеціальностей. Викладачі отримують 
змогу використовувати доповнену та вірту-
альну реальність для створення тривимірного 
простору, в якому студенти можуть взаємодіяти 
з навчальними об’єктами (Гатеж & Жаворон-
кова, 2024 : 274).

Застосування цифрових технологій в обра-
зотворчому мистецтві призвело до значних 
змін, таких як занурення у віртуальну і допо-
внену реальність, що докорінно змінює сприй-
няття творів. Це сприяє формуванню гібрид-
ного та багатовимірного художнього простору, 
де поєднуються реальні та цифрові елементи. 
Мистецтво стає більш мобільним і оперативно 
реагує на актуальні події, підкреслюючи свою 
соціальну місію – надихати, висловлювати 
занепокоєння і спонукати до змін (Гаврілова, 
2024 : 9).

Під впливом цифрових технологій художній 
процес стає багатоплановим, що охоплює не 
лише традиційні методи, а й цифрові засоби, 
які розширюють можливості художника і гля-
дача. Крім того, інтеграція цифрових техноло-
гій дозволяє розвивати творчий процес у нових 
напрямках, об’єднуючи фізичне і віртуальне 
середовища, що підсилює зв’язок між мисте-
цтвом і сучасними соціальними темами. Це 
створює умови для нових типів експресії, які 
відображають глобальні зміни, технологічний 
прогрес і виклики, що стоять перед суспіль-
ством.

Комп’ютерна графіка займає особливе місце 
у сучасному образотворчому мистецтві, висту-

паючи як нова галузь художньої творчості, що 
відкриває перед митцями широкі можливості 
для самовираження. Завдяки технологічному 
прогресу багато митців, що раніше працювали 
з традиційними матеріалами, обирають гра-
фічні планшети, адже вони надають доступ до 
нових технік і художніх рішень.

Значний потенціал для розвитку інтеграції 
технологій у викладанні та вивченні образот-
ворчого мистецтва має застосування інновацій-
ного навчального середовища ICR (Innovation 
Classroom). У таких умовах студенти мають 
змогу поєднувати цифрові інструменти 
та традиційні засоби мистецтва, що дозволяє 
їм глибше освоювати художні концепти та при-
йоми. Завдяки інтеграції комп’ютерної графіки 
та інших сучасних технологій студенти набува-
ють важливих навичок, які відповідають вимо-
гам сьогодення, зокрема в галузях дизайну, 
ілюстрації та цифрового мистецтва (Тарасенко, 
2021 : 64).

Інтерактивні можливості комп’ютерних тех-
нологій значно змінюють підхід до створення 
художніх творів, дозволяючи художникам 
та глядачам взаємодіяти з мистецтвом у нових 
формах. Сучасні цифрові засоби надають мож-
ливість створювати живі, динамічні образи, що 
реагують на рухи, звуки або сенсорні сигнали, 
що додає ще більшу глибину та інтерактивність 
процесу сприйняття. Такі технології значно 
полегшують творчий процес, даючи художни-
кам нові інструменти для експериментів і роз-
ширення меж звичних методів роботи.

Останнім часом з’являються інноваційні 
додатки, які дають змогу створювати, редагу-
вати й публікувати твори мистецтва безпосе-
редньо з мобільних пристроїв, що робить про-
цес творчості ще доступнішим та гнучкішим. 
Ці технології не тільки дозволяють митцям 
працювати в будь-якому місці, але й забез-
печують нові форми поширення та взаємодії 
з аудиторією, даючи змогу ділитися творами 
в режимі реального часу (Попінова & Крюкова, 
2024 : 264).

Інтеграція технологій в образотворче мис-
тецтво передбачає також збереження куль-
турної ідентичності та автентичності творів. 
Залучення цифрових технологій до мистецтва 
не повинно руйнувати традиційні культурні 
елементи, які є важливими для певної спіль-
ноти або етносу. У цьому контексті важливо, 
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щоб художники розуміли й поважали культурні 
коди, особливо коли вони використовують гло-
бальні цифрові платформи для популяризації 
своєї творчості.

Соціально-політичні проблеми також сут-
тєво впливають на образотворче мистецтво 
сьогодення, оскільки митці активно залуча-
ються до глобальних дебатів щодо екологіч-
них, правозахисних та соціальних питань. 
Вони використовують свої роботи як потужний 
інструмент для вираження власних переконань, 
привертаючи увагу до критичних проблем 
сучасності. Це підкреслює роль мистецтва як 
важливого засобу соціального впливу і можли-
вості змінювати громадські настрої. Водночас 
це ставить перед художниками питання етики 
та відповідальності, оскільки їхні твори можуть 
мати значний соціальний резонанс, що вимагає 
обережного підходу до трактування соціальних 
тем і проблем (Лєбєдєва & Смірнов, 2024 : 132).

Інтеграція сучасних технологій у художній 
текстиль є унікальним напрямом в образотвор-
чому мистецтві, який поєднує традиційні тек-
стильні техніки з новітніми технологічними 
підходами. Це відкриває широкі можливості 
для художнього вираження, створюючи нові 
форми, текстури та інтерактивні можливості 
для текстильних робіт.

Художній текстиль ХХІ століття, завдяки 
впровадженню новітніх технологій, став над-
звичайно багатим у виражальних можливос-
тях, що відкривають нові горизонти для твор-
чості. Сучасні митці дедалі більше звертаються 
до текстилю, оскільки цей матеріал пропо-
нує величезні перспективи для експериментів 
та інновацій у створенні образів. Художники, 
спираючись на багаті традиції текстильного 
мистецтва, формують надзвичайно цікаві кон-
цептуальні та естетично досконалі твори, в яких 
поєднуються глибока емоційність та вражаюча 
образна виразність. Це дозволяє розширювати 
жанрове різноманіття, яке охоплює всі рівні 
мистецтва – від тематики та формотворення 
до орнаментальних і технологічних аспектів, 
демонструючи самодостатність художнього 
текстилю як жанру.

Важливим аспектом є те, що сучасний худож-
ній текстиль активно інтегрує цифрові техноло-
гії, що додає нові вимірювання у використанні 
фактур, кольору та форми. Цифрові методи 
проєктування і виробництва допомагають 

художникам реалізовувати найсміливіші ідеї, 
створюючи вражаючі роботи, які поєднують 
традиційне текстильне мистецтво з інноваці-
ями, такими як 3D-друк, віртуальна реальність 
та інші технології (Яковець & Чугай, 2021 : 57).

Варто зауважити, що інноваційні техноло-
гії стали основним рушієм розвитку сучасного 
модного дизайну, активно впливаючи на кожен 
етап процесу – від проєктування та констру-
ювання до виготовлення одягу. Вони дозволя-
ють створювати не лише нові матеріали з уні-
кальними властивостями, але й розширюють 
можливості для творчих експериментів у моді. 
Найбільше уваги приділяється двом основним 
напрямкам: впровадженню цифрових техно-
логій та екологічним ініціативам. Ці техноло-
гії відкривають нові горизонти для створення 
інноваційного одягу та прогнозування тенден-
цій розвитку моди, що має значний вплив на 
культурні та соціальні процеси в суспільстві, 
зокрема на формування особистості та соціалі-
зацію молоді.

Так, інноваційні технології, особливо циф-
рові, значно змінюють підходи до проєкту-
вання костюмів, створення нових образів і сти-
лів, а також покращують художньо-естетичні 
характеристики одягу. Ці нововведення нада-
ють дизайнерам свободу в експресії, оскільки 
відсутність жорстких рамок дозволяє реалізо-
вувати найсміливіші ідеї. Це не лише покра-
щує технічні аспекти дизайну, але й стимулює 
художню виразність, роблячи моду динамічним 
процесом, що активно взаємодіє з культурними 
й соціальними змінами сучасного світу (Вари-
вончик, Пенчук & Пальцун, 2022 : 116).

Завдяки технології 3D-друку відкриваються 
нові перспективи у сфері створення худож-
нього текстилю, що дозволяє значно скоротити 
час від ідеї до кінцевого виробу. Це означає не 
тільки зменшення тривалості процесу ство-
рення прототипів, але й скорочення витрат на 
виробництво завдяки меншій кількості залуче-
них працівників, що знижує собівартість про-
дукції. Крім того, технологія 3D-друку дозво-
ляє досягати більш складних форм виробів 
і високої якості деталей, що не завжди можливо 
за допомогою традиційних методів. Важливою 
перевагою є також поліпшення екологічності 
виробничих процесів завдяки безвідходному 
виробництву та використанню вторинних мате-
ріалів.
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Сучасні 3D-принтери дають змогу дизайне-
рам і художникам виготовляти деталі та меха-
нізми, використовуючи різноманітні матеріали 
з різними фізичними та механічними влас-
тивостями, при цьому всі етапи виконуються 
в межах одного процесу. Такий підхід дозволяє 
створювати більш складні й оригінальні дизай-
нерські рішення, що раніше були б неможли-
вими через обмеження традиційних виробни-
чих методів (Грищишина, 2020 : 169).

Крім того, ринок інноваційного дизайну 
перебуває в постійному розвитку, що свідчить 
про високий рівень впливу новітніх техноло-
гій на еволюцію дизайнерських тенденцій. 
Використання інновацій у дизайні костюмів 
відкриває нові можливості для створення 
естетичних характеристик, які раніше не були 
можливими, що сприяє розвитку модної інду-
стрії. Інноваційні матеріали, що з’являються, 
стимулюють розробку нових конструктивних 
рішень та технологій у дизайні одягу, дозво-
ляючи дизайнером реалізовувати більш оригі-
нальні художні ідеї та підвищувати виразність 
своїх робіт.

Аналіз основних напрямів застосування 
інновацій у текстилі та дизайнерському проєк-
туванні одягу, таких як нанотехнології, біотек-
стиль, 3D-друк, інтеграція гаджетів у конструк-
цію одягу, дає змогу краще зрозуміти потенціал 
цих технологій для створення унікальних дизай-
нерських рішень (Щербань, Костогриз, Керс-
новська, Кривенька & Іваницька, 2018 : 12).

Отже, інтеграція технологій трансформує 
художні підходи у текстилі, дозволяючи мит-
цям поєднувати різні стилі. Застосування тех-
нологій створює нові можливості для вира-
ження через текстиль, наприклад, цифровий 
друк дозволяє створювати гіперреалістичні 
зображення на тканині, а використання інтер-
активних елементів додає емоційну та кон-
цептуальну глибину. У такому контексті митці 
можуть експериментувати зі створенням 
багатошарових текстильних інсталяцій, які 
об’єднують різні візуальні ефекти, формуючи 
нові напрямки у текстильному мистецтві. Тому 
інтеграція технологій у художній текстиль 

є потужним інструментом для трансформації 
мистецького досвіду, зберігаючи традиційні 
техніки та створюючи нові форми взаємодії 
між твором і глядачем. Ці технології відкрива-
ють перед художниками нові можливості для 
дослідження матеріалів, текстур і концепцій, 
надаючи новий вимір художньому текстилю, 
який зберігає автентичність, інтерактивність 
і екологічність.

Висновки та перспективи подальших 
досліджень. Підсумовуючи, відзначимо, що 
інтеграція цифрових технологій в образотворче 
мистецтво трансформує як процес створення, 
так і сприйняття художніх творів, забезпечу-
ючи митцям нові інструменти для вираження. 
Вона сприяє збагаченню традиційних технік, 
дозволяючи художникам адаптувати класичні 
підходи до сучасних цифрових форматів, таких 
як 3D-моделювання та цифрове малювання. 
Завдяки інноваційним технологіям стає мож-
ливим створювати динамічні та інтерактивні 
твори, що надають глядачам унікальні можли-
вості для взаємодії з мистецтвом. Окрім того, 
цифрове мистецтво полегшує процес твор-
чості, скорочуючи витрати часу та спрощуючи 
виправлення помилок. Технології також дають 
художникам змогу швидко реагувати на акту-
альні соціально-політичні теми, роблячи мис-
тецтво мобільнішим і доступнішим. Водночас 
зберігається важливість поваги до культурної 
ідентичності, адже інтеграція технологій має 
підтримувати автентичність та культурні коди 
мистецтва. Крім того, інтеграція технологій 
докорінно змінює традиційні художні підходи 
у текстильному мистецтві, відкриваючи нові 
можливості для експериментів з формою, тек-
стурою та кольором. Ця трансформація розши-
рює виражальні можливості митців, дозволя-
ючи створювати унікальні, інноваційні твори, 
що поєднують мистецтво, науку та сучасні тех-
нологічні досягнення.

Перспективи подальших досліджень поля-
гають у вивченні нових можливостей техно-
логій для образотворчого мистецтва, їх впливу 
на творчий процес та створення інноваційних 
художніх форм.
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